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Poročilo – januar 2026
Mladinski klub Trzin v okviru projekta Mladinc Trzin 2.0: mladi za mlade
Januar je bil v Mladinskem klubu Trzin predvsem mesec aktivnega dela, načrtovanja in krepitve kompetenc mladih, ki prevzemajo vse bolj samostojno vlogo pri soustvarjanju programa. Poleg izvedbe ene izobraževalne aktivnosti je bil velik poudarek na rednih srečanjih mladih ter pripravi dogodkov, ki se bodo odvili v mesecu februarju.
1. Redno delo mladih v januarju
V januarju so se mladi redno srečevali v prostorih Mladinskega kluba, kjer so:
· načrtovali in organizacijsko pripravljali dva dogodka, ki bosta izvedena v februarju,
· razdeljevali naloge, usklajevali ideje in oblikovali vsebinske koncepte dogodkov,
· razmišljali o promociji, poteku dogodkov in vključevanju vrstnikov.
· mlajša skupina pripravlja ping-pong turnir za učence tretje triade osnovne šole Trzin,
· starejša skupina pripravlja že drugi pub kviz, namenjen vsem generacijam.
2. Izvedena delavnica: Digitalna orodja za pametno prihodnost: Orodja, ki ti pomagajo delati hitreje in učinkoviteje
V januarju je bila izvedena druga delavnica v nizu izobraževalnih delavnic za dijake in študente:
Digitalna orodja za pametno prihodnost: Orodja, ki ti pomagajo delati hitreje in učinkoviteje
Dvorana Marjance Ručigaj
27. 1. 2026
17.00–19.00
Predavatelj: Tadej Trobevšek
Delavnica je bila namenjena mladim, ki želijo bolje razumeti digitalna orodja, ki jih že uporabljajo, ter spoznati nove načine, kako si lahko z njimi olajšajo učenje, organizacijo časa, ustvarjanje vsebin in vsakodnevne izzive. Poseben poudarek je bil na umetni inteligenci in delu s podatki – kaj ta orodja omogočajo, kakšne so njihove omejitve in kako jih uporabljati odgovorno ter smiselno.
Delavnica je potekala interaktivno. Mladi so aktivno sodelovali, postavljali konkretna vprašanja in razmišljali predvsem o tem, kako lahko nova znanja uporabijo pri učenju in svojem delu v mladinskem klubu. Zanimale so jih predvsem možnosti uporabe umetne inteligence pri:
• oblikovanju promocijskih materialov,
• pripravi vsebin za dogodke,
• pripravi in vizualnem oblikovanju PowerPoint predstavitve z vprašanji za pub kviz, ki ga organizirajo v februarju,
• ustvarjanju zapiskov za potrebe učenja.
Delavnico je vodil Tadej Trobevšek, študent računalništva, ki deluje na področju razvoja spletnih in mobilnih aplikacij, grafičnega oblikovanja in multimedije, v svoje delo pa aktivno vključuje tudi umetno inteligenco ter delo s podatki, kar mu omogoča celosten in sodoben pristop k digitalnim rešitvam.
Rezultati in učinki
Aktivnosti v januarju so pomembno prispevale k ciljem mladinskega dela v občini, saj so mladim ponudile uporabna znanja, ki jih lahko takoj prenesejo v prakso. Poseben poudarek je bil na razvoju digitalnih kompetenc, ki danes predstavljajo ključno področje opolnomočenja mladih.
Mladi so pridobili konkretna znanja o digitalnih orodjih, ki jih bodo lahko uporabljali tako pri šolanju kot pri organizaciji dogodkov v mladinskem klubu. Poleg širšega vpogleda v orodja umetne inteligence — večina jih je do sedaj poznala predvsem ChatGPT — so spoznali tudi druga orodja in njihove možnosti uporabe. Ob tem so razvijali razumevanje, kako tehnologijo uporabljati smiselno, kritično in ustvarjalno.
Pomembno je, da so digitalna orodja povezovali s konkretnimi situacijami iz svojega okolja: z organizacijo dogodkov, pripravo promocijskih gradiv, oblikovanjem vsebin, pripravo predstavitev ter sodelovanjem v skupini. Hkrati so spoznali tudi orodja za organizacijo časa, načrtovanje obveznosti in podporo pri učenju, ki jim lahko pomagajo pri šolskem delu ter boljši samostojni organizaciji vsakdana. Digitalne veščine tako niso ostale na ravni teorije, temveč so postale neposredno uporabno orodje za aktivno udejstvovanje v lokalni skupnosti in podporo njihovemu izobraževalnemu procesu.
Tak pristop krepi samozavest mladih pri uporabi tehnologije, spodbuja samostojnost ter jih postopno pripravlja na zahteve sodobnega izobraževalnega, delovnega in družbenega okolja. Odziv udeležencev je bil pozitiven, še posebej izstopa njihova aktivna vključenost in usmerjenost v praktično uporabo pridobljenega znanja.
Izzivi
Kljub kakovostni vsebini ostaja izziv udeležba, saj si želimo, da bi tovrstne aktivnosti dosegle še več mladih. V prihodnje bo zato potreben dodaten poudarek na promociji in doseganju mladih, da bi jim bile ponujene priložnosti še bolj dostopne in vidne.
Nina Goropečnik
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